TD5 : Table des symboles

La table des symboles peut être implémentée comme une table ordonnée (TABSYM )

Une entrée = (Identificateur, Indice dans la table des objets)

A la table des symboles est associée la table des objets (TABOB) qui décrit les caractéristiques de ces derniers. Chaque entrée de la table des objets a 4 champs : P1, P2, P3 et P4

Développer les modules suivants :

Table des symboles :

New_id(Idf) : Un nouvel identificateur vient d’être déclaré. Vérifie si l’identificateur Idf n’est pas déjà déclaré (n’existe pas dans la table ) puis le met dans la table

Old_id(idf ) : 
Un identificateur vient d’être déclaré(partie déclaration) ou utilisé(partie corps). Recherche l’emplacement correspondant dans la table des 
symboles

Définir une limite pour la table des symboles :  LimitSymb = une valeur arbitraire
Table des objets

New_attribut (P1,P2,P3,P4) (  Indice dans TABOB où l’objet est créé, -1 si Échec

Old_attribut (I) (  P1, P2, P3, P4

Définir une limite pour la table des objets : 
LimitObj = une valeur arbitraire


















































































