TD12 : Sémantiques des machines abstraites

Dans le langage Z, les machines abstraites suivantes sont définies

Machine-caractères

Machine-nombre

Listes linéaires chaînées

Les fichiers

Sur chaque machine abstraite un ensemble d’opérations est défini.

Entraînement

Se donner des programmes sur chaque machine et dresser les tables de compilation en tenant compte des quadruplets définis sur chaque type de machine.

Programmation

Il s’agit dans un premier temps d’insérer les fonctions sémantiques dans les règles de grammaire correspondantes et de les décrire.

Dans un deuxième temps, programmer les fonctions.

Interpréter les quadruplets dans un langage de programmation.


















































































